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PARTNER CULTURALI

Un progetto di Associazione Circuiti Dinamici • Direzione artistica Sonia Patrizia Catena / Angela Molari / Chiara Pavolucci • Contatti bosco.uap@gmail.com / IG bosco_urbanartproject / FB Bosco - Urban Art Project

CON IL CONTRIBUTO 
E IL PATROCINIO DI

Comune di Gambettola

SPONSORCON IL CONTRIBUTO DI

Unione Rubicone e Mare

Bosco
Urban

Art
Project
Gambettola (FC)  
3—18 ottobre 2026

SPONSOR TECNICI



3° WEEKEND

SAB  

17.10
17.00 •  TUTTO SI IMMAGINA. LA FANTASIA BAMBINA  
IN VIAGGIO CON FELLINI, TRA CINEMA  
E ALBO ILLUSTRATO  

 Teatro Comunale di Gambettola

DOM  

18.10
15.30 •  ALLA SCOPERTA DI BOSCO   

 Piazzetta Straccivendolo, Corso Mazzini

17.30 •  A TU PER TU CON LA FOTOGRAFIA   
 La Stazione degli Artisti

2° WEEKEND

VEN  

9.10
20.45 •  DI GIOCO, DI LIBRI E DELLA FANTASTICA   

 La Stazione degli Artisti

SAB  

10.10
16.30 •  IN-GIOCO   

 Arena del Centro Culturale “F. Fellini”

17.30 •  MA D’ARIA SIAMO QUASI   
 Ex Macello di Gambettola

DOM  

11.10
15.30 •  ALLA SCOPERTA DI BOSCO   

 Piazzetta Straccivendolo, Corso Mazzini

17.30 •  A TU PER TU CON LA FOTOGRAFIA   
 La Stazione degli Artisti

1° WEEKEND

SAB  

3.10
16.30 •  PARATA STRAMPALATA!   

 da Piazza II Risorgimento  
alla Stazione degli Artisti

17.30 • Inaugurazione  INCANTO | Epifanie  
del quotidiano / APERTURA DEL FESTIVAL  

 La Stazione degli Artisti

DOM  

4.10
16.30 •  IL CIRCO SU RUOTE   

 Arena del Centro Culturale “F. Fellini”
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Edizione 7
Bosco Urban Art Project 2026 esplora il gioco e la leggerezza 
come strumenti artistici e sociali per interpretare il presente. 
In un contesto dominato da produttività e urgenza, il festival 
rivendica il valore del gioco come spazio di immaginazione, 
relazione e partecipazione collettiva. Ispirandosi alla visione  
di Federico Fellini, al Carnevale e alla leggerezza teorizzata  
da Italo Calvino, Bosco trasforma Gambettola in un laboratorio 
aperto dove arte e vita quotidiana si intrecciano. Installazioni, 
performance e interventi urbani invitano la comunità a vivere 
lo spazio pubblico in modo creativo e condiviso. Giocare 
diventa così un gesto serio e trasformativo, capace  
di generare nuove forme di connessione e di immaginare  
altri modi di stare insieme.

Programma
Tutti gli eventi sono a ingresso libero e gratuito  
tranne dove diversamente specificato

BOSCO PREVIEW  
 Ex Macello  

PARATA STRAMPALATA! – Lab  
30 settembre, 1, 2 ottobre, ore 18 – 22  
3 ottobre, ore 10.30 – 12.30

 La Stazione degli Artisti  
 INCANTO | Epifanie del quotidiano   
Sabato e domenica: 10 – 13 / 16 – 19

 Viale Carducci (affissioni dal civico n° 40 al n° 97)  
 LA CITTÀ È UN GIOCO 

 Via Foro Boario, 6  
 CARA CELESTE NOSTALGIA  
L’artista inizierà a lavorare al muro dal 15 settembre

 Municipio, Piazza II Risorgimento, 6  
 LE TRAME DEL GIOCO 



 INCANTO | Epifanie del quotidiano 

Una mostra collettiva che riunisce 
artisti e artiste capaci di trasformare 
il quotidiano attraverso il gioco, l’im-
maginazione e piccoli cambiamenti di 
prospettiva. Oggetti, immagini e ge-
sti familiari diventano così occasioni 
di scoperta, sorpresa e riflessione. Le 
opere invitano a rallentare, osservare 
ciò che spesso passa inosservato e 
riscoprire la meraviglia nascosta nella 
realtà di ogni giorno.

 La Stazione degli Artisti,  
3 – 18 ottobre  
sabato e domenica  
ore 10 – 13 / 16 – 19

Artistə: Gianluca Badiani, 
Maddalena Bellorini, Andrea 
Cereda, Caterina Ciuffetelli, 
Francesco Dabbicco, Gaia 
Descovich, Michela Eccli, Alicia 
Iglesias, Cristina Mangini, Federico 
Montesano, Mattia Vernocchi

A cura di  
Ass. Circuiti Dinamici

 LA CITTÀ È UN GIOCO 

La poster art trasforma le plance lungo 
viale Carducci in un percorso dedicato 
ai giochi di una volta. Le illustrazioni, 
ispirate ai giochi della tradizione popo-
lare, rileggono ricordi e gesti condivisi. 
L’arte entra così nella vita quotidiana 
della città e invita a riscoprire il gioco 
come esperienza di relazione, appren-
dimento e appartenenza.

 Affissioni lungo Viale Carducci  
dal civico n° 40 al n° 97  
3 – 18 ottobre

Autrice/autore:  
Sara Pizzinelli e Nicolò Mingolini

A cura di  
APS Barbablù 
In collaborazione con  
Ass. Circuiti Dinamici

 CARA CELESTE NOSTALGIA 

Una figura sospesa attraversa lo spazio 
come dentro un sogno, in equilibrio tra 
gioco, memoria e immaginazione. Lisa 
Gelli attinge a un immaginario che in-
treccia suggestioni felliniane e cultura 
popolare. Il “celeste” diventa insieme 
colore, cielo e tensione verso l'altro-
ve; la nostalgia, invece, custodisce ciò 
che dell'infanzia continua ad abitare lo 
sguardo adulto. L'opera trasforma così 
il muro in uno spazio di sospensione, 
dove realtà e fantasia possono ancora 
confondersi.
Il titolo è una citazione di una canzone 
di Riccardo Cocciante.

 Via Foro Boario, 6

Street artist:  
Lisa Gelli

 PARATA STRAMPALATA! Laboratori e Performance 

Un progetto di arte pubblica che coin-
volge la comunità in un percorso di 
creatività e festa. Durante una serie 
di laboratori gratuiti, adulti e bambini 
realizzeranno marionette giganti, ban-
diere e stendardi, utilizzando materiali 
di recupero e tecniche semplici.
Le creazioni animeranno una sfilata nel 
centro di Gambettola, accompagnata 
dal ritmo dei percussionisti del gruppo 
Sambassurdi.
I manufatti saranno poi inseriti presso
La Stazione degli Artisti.

LABORATORI (gratuiti) 
 Ex Macello di Gambettola  

30.09 – 2.10, ore 18 – 22 /  
3.10, ore 10.30 – 12.30

PARATA  
 da Piazza II Risorgimento  

3 ottobre, ore 16.30

Artista: Ruggero Asnago 
In collaborazione con Sambassurdi 
e Associazione Between
Attività realizzata grazie ai fondi europei  
(PR FSE+ 2021/2027)  
della Regione Emilia-Romagna -  
Rif. PA 2025-25737/RER  
CUP: H99I26000050002

 LE TRAME DEL GIOCO 

In collaborazione con la Stamperia 
Pascucci e in occasione dei suoi 200 
anni di attività, la facciata del Municipio 
ospita una serie di grandi tele stampate 
tratte dalle illustrazioni e dalle immagini 
di Roberto Papetti, artista e costrut-
tore di giocattoli. L'intervento celebra 
l’incontro tra la storica tradizione arti-
gianale del territorio e l’immaginario 
poetico dell’artista.

 Municipio di Gambettola  
3 – 18 ottobre

A cura di  
Stamperia Pascucci

 TUTTO SI IMMAGINA. LA FANTASIA BAMBINA IN VIAGGIO  
 CON FELLINI, TRA CINEMA E ALBO ILLUSTRATO 

Cosa resta dell’infanzia nei processi  
creativi? In che modo il gioco, l’im-
maginazione e i luoghi della memo-
ria continuano ad abitare lo sguardo 
adulto? Il talk parte dal legame tra Fe-
derico Fellini e la città che ospitava le 
sue estati da bambino per esplorare il 
tema del fanciullo come origine del-
la visione artistica. Un dialogo aperto 
tra cinema, memoria e territorio che 
invita a riscoprire il valore generativo 
dell’immaginazione come strumento 
di lettura del presente.

 Teatro Comunale di Gambettola  
Sabato 17 ottobre ore 17.00
Ospiti: Giorgio Arcari (Direttore 
Sabir Editore), Emanuele Benetti 
(Illustratore), Roberto Grassilli 
(Autore e illustratore), Manuela 
Mapelli (Illustratrice)

A cura di  
Sabir Editore  
In collaborazione con  
Ass. Circuiti Dinamici

 IL CIRCO SU RUOTE 

Una lettura animata tra parole e danza 
che racconta l’incontro tra il piccolo Fe-
derico Fellini e la magia del Carnevale 
di Gambettola. Durante le vacanze di 
Pasqua trascorse a casa dei nonni, Fe-
derico assiste per la prima volta all’ar-
rivo di carri, maschere e personaggi 
stravaganti lungo le strade del paese. 
Un racconto dedicato all’infanzia del 
regista e al legame tra Gambettola, il 
Carnevale e il suo immaginario visio-
nario.

 Arena del Centro  
Culturale “F. Fellini”,  
Domenica 4 ottobre, ore 16.30

A cura di  
Collettivo Esse.Vi

 DI GIOCO, DI LIBRI E DELLA FANTASTICA 

Un incontro dove scoprire, o riscoprire, 
con profonda leggerezza, il gioco den-
tro la letteratura e il linguaggio della 
fantasia. Tra letture, proiezioni, inter-
mezzi sonori e curiosità, ci sarà spa-
zio per un momento interattivo aper-
to a grandi e piccoli, ispirato a ciò che 
Gianni Rodari ha portato in luce nel suo  
lavoro “Grammatica della fantasia”.

 La Stazione degli Artisti  
Venerdì 9 ottobre, ore 20.45

A cura di  
Anna Forlivesi, Claudia Grimaldi, 
Maria Laura Pandolfini e Gruppo 
culturale Prospettive,  
In collaborazione con  
Ass. Circuiti Dinamici

 IN-GIOCO 

Un percorso ludico e partecipativo che 
trasforma Gambettola in una grande 
mappa da esplorare attraverso attività 
ispirate ai giochi tradizionali raccontati 
dalla poster art di viale Carducci. Ogni 
gioco viene reinterpretato in modo 
creativo e contemporaneo: il giroton-
do può diventare un “gi-rotonda”, una 
strada può suggerire una nuova azione 
e una piazza trasformarsi in uno spazio 
di immaginazione. Al termine del per-
corso, ogni partecipante potrà lasciare 
una parola, un segno o un disegno su 
una mappa condivisa esposta alla Sta-
zione degli Artisti.

 Arena del Centro  
Culturale “F. Fellini” 
Sabato 10 ottobre, ore 16.30  
(durata: circa 1h30)

A cura di  
Spazi Altri APS

Prenotazione obbligatoria alla mail 
bosco.uap@gmail.com

 ALLA SCOPERTA DI BOSCO | Visite guidate 

Un’occasione per esplorare a piedi gli 
interventi artistici realizzati quest’anno 
e in occasione delle edizioni passate, 
tra poster art, installazioni e land art 
che, nel tempo, hanno trasformato 
Gambettola in un museo a cielo aper-
to. Durante il percorso, raccontiamo 
le storie, le ispirazioni e le visioni che 
si nascondono dietro ogni intervento 
artistico.

 Piazzetta Straccivendolo 
(partenza)  
Domenica 11 ottobre, ore 15.30  
Domenica 18 ottobre, ore 15.30

Non è necessaria la prenotazione, 
presentati almeno 10 minuti prima, 
la camminata durerà circa 1h30

A cura di  
Ass. Circuiti Dinamici

 A TU PER TU CON LA FOTOGRAFIA 

Due incontri durante i quali fotografi  
e fotografe del territorio approfondi-
scono autori particolarmente stimolan-
ti e significativi per la propria ricerca.

 La Stazione degli Artisti,  
sala conferenze 
Domenica 11 ottobre, ore 17.30 
Incontro a cura di Alessandro Ricchi 
Domenica 18 ottobre, ore 17.30 
Incontro a cura di Michela Mariani

A cura di  
Ass. Circuiti Dinamici  
In collaborazione con  
Silvio Grilli

 MA D’ARIA SIAMO QUASI | Incontro al respiro  
 Yoga e tecniche di prāņāyāma 

Dove accade il respiro? A chi? Cosa 
vive tra un respiro e l’altro? Attraverso 
pratiche di ascolto della presenza si ri-
sale a una sorta di infanzia dello yoga, in 
cui le forme corporee (āsana) riprendo-
no vita a partire dalla leggerezza sen-
sibile del respiro (prāņa).
Le tecniche sono introdotte con gra-
dualità e non è richiesta conoscenza 
pregressa dello yoga, pertanto l’incon-
tro è aperta a tuttə.

 Ex Macello di Gambettola  
Sabato 10 ottobre, ore 17.30

Con Arianna Mazzotti

Portare con sé un tappetino  
ed eventualmente un telo o una 
coperta per supportare le posture  
in maniera confortevole.

Iscrizione obbligatoria al  
392 7596962  
Quota d'iscrizione: 5€

SOTTO-BOSCO



Progetti 7. edizione (2026) 

 INCANTO | Epifanie del quotidiano 

 LA CITTÀ È UN GIOCO 

 CARA CELESTE NOSTALGIA 

 PARATA STRAMPALATA!  
 Laboratori e Performance 

 LE TRAME DEL GIOCO 

 TUTTO SI IMMAGINA 

 IL CIRCO SU RUOTE 

 DI GIOCO, DI LIBRI  
 E DELLA FANTASTICA 

 IN-GIOCO 

 ALLA SCOPERTA DI BOSCO  
 Visite guidate 

 A TU PER TU CON LA FOTOGRAFIA 

 MA D’ARIA SIAMO QUASI 

Gambettola

1 
Alessandra Carloni 
(2020) 

 Via Gramsci, 20

2  
Bifido (2021) 

 Viale Carducci, 37  
 Piazza Martiri d’Un-

gheria, 2

3  
DEM (2022) 

 Via Roma, 33

4  
Oscar Dominguez 
(2024) 

 Bosco Urbano  
Via Pascucci, 18

5  
Giulia Dall’Ara (2025) 

 Via Foro Boario, 18

Arte urbana precedenti edizioni

4

2

1

5

3

Ex Macello 
Via Roma, 62

Centro  
Culturale 
Fellini 
Corso  
Mazzini, 73

Municipio
Teatro

La Stazione  
degli Artisti 
Piazza Martiri  
d’Ungheria, 2

Piazza  
II Risorgimento

Viale Carducci
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Piazzetta 
Straccivendolo
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