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ORDINE DEL GIORNO

Gambettola - Il Bosco Urbano
* || progetto: obiettivi e risultati attesi
e Coinvolgimento e call per:

o giovani

o mentor

o rete permanente
 Comunicazione
e Lancio del progetto
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IL PROGETTO

Oggetto

I Progetto Partecipativo ha come oggetto la gestione e la valorizzazione
del Bosco Urbano di Gambettola, quale patrimonio ambientale del
territorio.

| progetto si propone di coinvolgere attivamente la comunita locale, in
particolare i giovani, nella cura e conservazione del Bosco, attraverso
un approccio di ecologia civica, al fine di giungere ad una proposta di
raccomandazioni e linee guida per la valorizzazione e co-gestione
sostenibile tra amministrazione e comunita del Bosco.
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IL PROGETTO

Obiettivi

Incoraggiare la nascita di una comunita di pratiche partecipative inerenti
alle azioni di ecologia civica a livello nazionale e/o europeo.

Far conoscere alla comunita il valore ambientale del Bosco Urbano;

Attivare i giovani in pratiche di ecologia civica e cura dellambiente e dare
continuita alla Consulta dei Giovani per 'ambiente di Gambettola

Sensibilizzare la comunita locale alla tutela di uno spazio condiviso;

Promuovere la cultura dell'ecologia civica attraverso una rete di realta
territoriali;

Innescare un senso di co-responsabilita tra amministrazione e comunita
nella cura e valorizzazione futura del Bosco UN
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IL PROGETTO

Risultati attesi

Elaborazione di linee guida per |a gestione e valorizzazione del
Bosco Urbana attraverso un meccanismo di co-responsabilita tra
amministrazione e comunita locale

Costituzione di un team di giovani per |'ecologia civica
Rigenerazione della Consulta dei giovani per lambiente
Costituzione di una rete permanente a supporto delle attivita
del progetto (associazioni, imprese, cittadini etc)

UN
BYSC Q10

— IN COMUNE



Aprile - Maggio 2024

LA ROADMAP OPERATIVA

1 * lIstituzione del TdN Atthlta, faSI e templ
+ Definizione roadmap di progetto
b Elaborazione call giovani e mentor
b Mappatura realta per la rete permanente
N\ N\
\ \
Maggio - Giugno 2024 Giugno - Luglio 2024
2 + Lancio delle call e selezione * Attivita di formazione e
partecipanti capacity building del team
* Attivazione della rete permanente + Progettazione attivita di
animazione
P O s
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I' Novembre 2024 Settembre - Ottobre 2024
( > * Messa a punto del DocPP e 4 « Attivita di animazione
condivisione con i
\\ partecipanti e il TAN . Co;é:)rogettazione linee
N guida
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CALL PER GIOVANI

Finalita della call:

e Attivare un gruppo di giovani cittadini che possano contribuire alla cura e
gestione del bosco attraverso il coinvolgimento dell'intera comunita in un
programma di iniziative di animazione e co-progettazione per l'elaborazione
delle linee guida

Strumenti da utilizzare:

e (Comunicazione innovativa

e Competenze: acquisizione di competenze (progettazione e gestione eventi,
artistico/ambientale, partecipazione, sostenibilita sociale, accessibilita e
inclusione) spendibili anche in ottica professionale e riconosciute attraverso un
attestato di partecipazione rilasciato dai “mentor” del progetto

Attivita: UN
e Percorso formativo finalizzato alla progettazione delle attivita BOSC(
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CALL PER MENTOR

Finalita della call:
e [ornire competenze rispetto ai temi progettazione e gestione eventi,
artistico/ambientale, partecipazione, sostenibilita sociale, accessibilita e

inclusione
e Supportare il gruppo di giovani nella realizzazione delle iniziative di animazione

Strumenti da utilizzare:
e (Contatti diretti
e Comunicazione
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RETE PERMANENTE

Finalita della rete:

e (reare una rete costante tra associazioni, giovani, imprese, artigiani e
commercianti che possano continuare a collaborare anche dopo il progetto,
come “ambasciatori” del Bosco

Strumenti da utilizzare:
e (Contatti diretti

e (Comunicazione

e [niziative di coinvolgimento
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COMUNICAZIONE

Finalita del Piano di Comunicazione:

e Raggiungere il maggior numero di candidature

e Dare visibilita e raccontare le attivita del processo in tempo reale

e coinvolgere cittadini e ragazzi delle scuole nelle attivita di service design

Strumenti da utilizzare:

e Strumenti tradizionali e digitali (newsletter, brochure, immagini, video, cartoline)
e Pagina del sito web del Comune

e cCanali web e profili social

Altre attivita di comunicazione da co-progettare:
e (ontest divideo o foto con un hashtag dedicato al progetto, cosi da raccogliere
foto, interazioni, proposte da cittadini sul tema dell'Ecologia Civica
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Grazie per l'attenzione!
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